附件5
移动互联网创业赛赛事安排方案

一、参赛范围及形式

1.凡正式注册的全日制非成人教育的各类高等院校在校专科生、本科生、硕士研究生和博士研究生（均不含在职研究生）都可参赛。

2.以学院为单位统一申报，以创业团队或个人形式参赛，其中，团队人数不超过6人。

3.对于跨学院组队参赛的项目，各成员须事先协商明确唯一的项目申报单位。

    4.符合条件的主体赛参赛团队也可报名参赛。

二、项目申报
1.实行分类申报。竞赛分为A、B两类。其中，A类赛事参赛形式为通过提交APP应用程序等移动互联网作品及说明书参赛；B类赛事为通过提交基于移动互联网领域的项目计划书（是否已投入创业不限，鼓励申报已创立小微企业、科技企业的项目参赛）。

2.A类赛事项目申报材料包括APP应用程序、项目申报表（见附件11）和项目说明书。

此外，对于经授权的发明创造、专利或专有技术，申报时需提交具有法律效力的发明创造、专利或专有技术所有人的书面授权许可、项目鉴定证书、专利证书等复印件。

3.B类赛事项目申报材料包括项目申报表（见附件）、项目计划书（如参赛项目是基于APP应用程序的项目计划书，还需提交APP应用程序）。

此外，对于已创业的项目，申报时需提交相关证明材料（含单位概况、法定代表人或经营者情况、营业执照复印件、税务登记证复印件、组织机构代码复印件、开户许可证、财务报表等）。

4.项目申报表、项目计划书、项目说明书及其他材料：须分别通过电子版和纸质版两种方式报送。其中，纸质版要求一式1份，封面采用230克A4纸，正文采用70克A4纸。电子版需刻录光盘，同时报送组委会办公室指定邮箱。

四、评审有关事项

对于A类赛事复赛参赛项目的书面评审，将主要侧重于以下方面：

（1）应用的创新程度；（2）界面和操作体验；（3）设计思路清晰度；（4）开发的难度，功能实现的技术要求；（5）前景及用户吸引力。

3.对于B类赛事复赛参赛项目的书面评审，将主要侧重于以下方面：

（1）创业机会：项目的产业背景和市场竞争环境；项目的市场机会和有效的市场需求、所面对的目标顾客；项目的独创性、领先性以及实现产业化的途径等。

（2）发展战略：项目的商业模式、研发方向、扩张策略，主要合作伙伴与竞争对手等；面临的技术、市场、财务等关键问题，提出合理可行的规避计划。

（3）营销策略：结合项目特点制定合适的市场营销策略，包括对自身产品、技术或服务的价格定位、渠道建设、推广策略等。

（4）财务管理：股本结构与规模、资金来源与运用；盈利能力分析；风险资金退出策略等。

（5）管理团队：管理团队各成员有关的教育和工作背景、成员的分工和互补；公司的组织构架以及领导层成员；创业顾问，主要投资人和持股情况。

4.决赛期间的评审环节、评审规则将于复赛后公布。

5.复赛、决赛阶段，对于B类赛事中已创业的项目，大赛评委会将视其实际运营情况，在其实得总分基础上给予1%至5%的加分。
